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: Lassassinat dAbraham Lincoln 1958 :
: Linvention du Blue Jeans 1958
Linauguration de 'Orient-Express 1959 :
: La découverte du vacain contre la rage 1959 :
i Le 1* aime attribué 3 Jack 'Eventreur 1960 :
: Linauguration de la tour Eiffel. 1962 :
t Naissance du cinéma, les fréres Lumiére 1963 :
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: Lapremiére édition du Tour de France 1964 :
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: Einstein publie son équation E=m¢ 1968 :
: Le vol de La Joconde au Louvre 1968 :
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: Démuvertedutombeau de Toutankhamon 1976
: Linstallation du panneau Hollywood 1976 :
: Lindbergh taverse fAtlantigue en sofitaire 1977
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: Al Capone armive a Alcatraz 1989
: Parker commercialise le Monopoly 1991
1 Catastrophe du dirigeable Hindenburg 1994 :

: Le premier essai nucléaire 1994 :
: Laffaire de Roswell 1996 :
: Le premier vol supersonique 1997
: Lelancement du 33 tours 2001

: La création de la NASA

: La premiere greffe du cosur

: Le concert de Woodstack

: Le début du scandale du watergate

: La photo « The Blue Marble »

: Al affronte Foreman a Kinshasa

: Lelancement commercial du Concorde

¢ Lelancement de la sonde Voyager 2
: Le premier bébé éprouvette

: La chute du mur de Berlin
: Début de fopération Tempéte du désert

: La mort de Lady Diana

: Les attentats du 11 septembre
i Lancement des 1*™ briques Lego 2004 :
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: La premiére ascension de ['Everest 2012
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: La premiere image d'un trou noir

Pelé remporte sa 1** Coupe du monde

La commercialisation de Barbie

Le 14e dalai-lama s'exile en Inde

Les premiers jeux paralympiques

Le début de |a crise de Cuba

“| Have a Dream" de Martin Luther King
Lassassinat de John Fitzgerald Kennedy
Linauguration du Shinkansen

Hines court le 100 m en moins de 10s

Dick Fosbury remporte l'or 3 Mexico
Le premier pas sur la Lune

Nadia Comaneci obtient 10 aux JO

La commercialisation du Rubik's cube
L'assassinat e John Lennon

La catastrophe de Tchernobyl
Début du mouvement de Tiananmen

Louverture du tunnel sous la Manche
Nelson Mandela est élu président
Le clonage de Dolly

Le Tsunami dans l'océan Indien
La création du Bitcoin

Le référendum sur le Brexit
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Atour de réle, chaque joueur tente de placer une de ses cartes
dans la frise chronologique. Mais attention, s'il se trompe, il
pioche. Le premier qui na plus de cartes en main I'emporte.

80 cartes événements avec un
c6té image sur lequel on retrouve
la date indiquant la position de la
carte dans la frise chronologique

et un coté texte. /\/,

Pour se repérer plus facilement, un petit quiz temporel est
suggere. Il propose 3 événements dont un seul a eu lieu la
méme année que événement concerné par la carte. Les lire
et consulter la réponse permet de donner un indice
chronologique si un joueur est bloqué. Et n’hésitez pas a in-

h terroger les autres joueurs pour tester leur culture G ! I
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Mélangez les cartes et distribuez-en 5, coté texte visible,
devant chaque joueur (ou seulement 3 cartes pour une
partie plus courte). Les joueurs ne doivent pas retourner
leurs cartes. Les cartes restantes deviennent la pioche que
l'on place a coté des joueurs (coté texte visible). On retourne
la premiére carte de la pioche, coté image, sur la table.

Clest le point de départ de la chronologie.

Les joueurs vont jouer chacun leur tour une carte, dans le
sens des aiguilles d'une montre. Le plus jeune commence. Il
choisit une de ses cartes, celle qu'il souhaite, et énonce a
voix haute le titre de I'événement. Avant de la retourner, il la
positionne chronologiquement, avant ou aprés celle déja

| déposée sur la table (endroits indiqués ci-aprés par les 7). :

Il retourne alors la carte coté image et vérifie, grace a la date
indiquée en haut de la carte, si elle est bien positionnée.

Si oui, il ne pioche pas de carte.
Si non, la carte est repositionnée au bon endroit dans la
frise chronologique et le joueur pioche une carte.

Dans 'exemple ci-dessous, John a positionné sa carte (Gandhi) sans
faire d'erreur. Il ne pioche donc pas de carte de pénalité et il ne lui
reste que 4 cartes.

Clest ensuite au joueur suivant de choisir une de ses cartes. Le

jeudevient un peu plus difficile car il y a maintenant 3 possibil-

ités de positionner la carte dans la frise chronologique : avant,
aprés ou au milieu (endroits indiqués ci-aprés par les ?).

Dans l'exemple ci-dessous, Jackie avait positionné sa carte (les bri-
ques Al Capone) en premiére position dans la frise (avant Gandhi). Il
s‘agissait d'une erreur et la carte a été replacée au bon endroit (entre
Gandhi et JFK). Jackie pioche alors une carte de pénalité et a donc
toujours 5 cartes a la fin de son tour.

Le jeu se poursuit avec le joueur suivant.

Le premier joueur sans carte en main gagne la partie.
Si des joueurs terminent dans le méme tour, ils continuent a
jouer entre eux, en piochant successivement une carte pour
la placer dans la frise. lls sont immédiatement éliminés en

cas d'erreur. Le dernier joueur encore en jeu gagne.

' Plus de détails sur www.onthegoeditions.fr

En mode solo, testez-vous a remettre dans l'ordre chronologique
le plus grand nombre possible de cartes : prenez le paquet de
cartes face « texte » visible et procédez comme dans la regle clas-
sique. Au bout de 3 erreurs, la partie sarréte !

Chroni Culture G se mélange
avec Chroni Culture Pop & Geek!

des informations entre elles pour les mémoriser. On peut ainsi
découvrir que Godzilla auraient pu se retrouver a Disneyland.

Sivous mélangez les thémes Culture G
et Culture Geek, vous constaterez que
le film Godzilla est sorti l'année avant
louverture de Disneyland en Floride.




