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Du plus profond des forêts au plus haut des montagnes, 
la faune de la Terre est aussi variée que les paysages 
qu’elle habite. Chacune de ces espèces joue un rôle dans 
la fresque du vivant et participe à faire de notre planète 
un monde aussi extraordinaire que les créatures qui le 
peuplent.

OBJECTIF
Avec Règne animal, le but des joueurs reste le même : 
marquer le plus grand nombre de points de victoire (PV). 
Pour ce faire, chacun va « planter » des cartes afin de créer 
son propre tableau de 16 cartes, organisé en une grille  
de 4x4 cartes.

La partie s’achève à la fin de la manche durant laquelle un 
joueur a terminé son tableau en y plantant sa 16e carte.

Les joueurs marqueront des points pour la valeur des cartes 
Flore et Événement, pour les pions Croissance et les germes 
placés sur leurs flores, pour les cartes dans leur compost et 
pour les bonus Écosystème, Faune, Terrain et Animal.

L’extension Règne animal est adaptée aux parties de 1 à 5 joueurs. Pour jouer à 6, 
vous devez utiliser l’extension Abondance et ses règles.
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Une boîte de 
base de Earth 

est requise pour 
jouer avec cette 

extension.

Clathre rouge
Clathrus ruber

Le sorophore sort d’un œuf et peut
atteindre jusqu’à 20 cm de hauteur.

1 1

-1 :  +3

1

3

Sensitive
Mimosa pudica

Les feuilles de cette plante sont sensibles au toucher :
elles s’enroulent vers l’intérieur pour se défendre.

3 3

+3

2

1

à répartir parmi les 8 Flores
adjacentes

Copiez une   
de votre tableau

(peut changer à chaque utilisation)

Compte pour tout type de
Flore lors du décompte 

(     ,        ,        et       )

Germes des marais

De nombreuses plantes doivent se spécialiser et
s’adapter aux conditions humides pour prospérer.

2 3

8

0

sur chaque       dans cette ligne+1
19 %

Cannelier de Ceylan
Cinnamomum verum

Ses feuilles et son écorce stockent des huiles
aromatiques. C’est en séchant et en broyant

l’écorce que l’on produit la cannelle.

3 4

5

3

Érable du Japon
Acer palmatum

Le nom scientifique de l’érable du Japon, Acer
palmatum, décrit ses feuilles en forme de main. 

3

2

3 4

+1 +1

Hylocomie brillante
Hylocomium splendens

Chaque couche ou « niveau » des branches
représente une année de croissance.

1 1

+1 :  +2

1

0

+1 +2

Bruyère
Calluna vulgaris

Elle est caractérisée par des fleurs en forme
de cloche qui éclosent pendant l’été.

3 3

2

2

-1 :  +3

Fenouil de Florence
Foeniculum vulgare

Une herbe autrefois utilisée pour traiter les
morsures de serpent venimeux.

2 4

7

5

+1 +1

Arbre à sang de dragon

Dracaena cinnabari

C’est une espèce en voie de disparition, connue
pour sa sève rouge et sa forme de parapluie.

2 2

1

1

Omphalotus olivascens
Omphalotus olivascens

Ces champignons sont bioluminescents :
ils émettent une faible lumière la nuit.

2 3

+1 +1

4

1

19 %adjacent à ce terrain
diagonalement5 /

Terrain
Pré

Des champs de fleurs sauvages et d’herbe
qui fournissent de la nourriture à des milliers

de pollinisateurs tels que les abeilles et les papillons.

10

91

0

Terrain
Plateau

Ces immenses étendues qui s’étendent à perte
de vue peuvent donner l’impression d’être infinies.

+1
Au lieu de 1            ,           cette carte et
remplacez-la gratuitement par une           

carte avec            : +2

+1

Basilic
Ocimum basilicum

Membre de la famille des menthes,
le basilic a des propriétés anti-inflammatoires.

2 2

3

3

-2 :  +4

Acacia faux-gommier
Vachellia tortilis

Cette espèce répandue sur le continent africain
possède généralement de multiples troncs

pour soutenir son feuillage en parapluie.

4 6

4

1

Tulipe rose
Tulipa gabriella

Parmi les variétés de fleurs les plus reconnaissables,
les tulipes signalent l’arrivée du printemps.

3 4

-1 :  +3

1

1

3 /

19 %

Terrain
Pâturage

Le plus souvent composé d’herbe et d’autres
espèces végétales de faible hauteur

que les animaux peuvent brouter.

+1

2

1

orthogonalement
adjacents à ce terrain

Le premier joueur à remplir son tableau de 16 cartes 
déclenche la fin de partie et gagne un bonus en 

fonction des extensions utilisées.

RÈGNE ANIMAL
UNE EXTENSION PAR MAXIME TARDIF

PRÉSENTÉE PAR INSIDE UP GAMES
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MATÉRIEL

1

2

MISE EN PLACE
Ajoutez les germes et les canopées supplémentaires à la réserve centrale.

Suivez la mise en place du jeu de base en fonction du mode choisi.

•	Si vous utilisez l’extension Abondance, procédez à la mise en place de 
base, puis effectuez les étapes décrites en page 2 du livret d’Abondance 
avant de poursuivre.

•	Si vous n’utilisez PAS l’extension Abondance, avant de procéder à 
la mise en place, retirez les cartes Animal Nasique et Tamia de Sibérie 
(toutes deux marquées d’un « A ») et rangez-les dans la boîte. Elles ne 
serviront pas pour cette partie.

Effectuez maintenant la mise en place de l’extension Règne animal 
comme suit.

1. Mélangez toutes les cartes Animal pour former un paquet,  
face « Capacité collective » visible.

2. Placez la première carte du paquet entre le premier joueur  
et son voisin de droite (le dernier à jouer). 

Assurez-vous que tous les 
joueurs puissent bien lire sa 
capacité collective avant de 
passer à l’étape suivante.

Les capacités collectives 
sont expliquées en page 8.

Capacité collective
Choisissez une option :

A  -1  : +3 

B  -3  : +5 

C  -5  : +7 

Quokka
Setonix brachyurus

Type de carte

Capacité 
collective

Animal 
Nom scientifique

1

2

1 livret de règles
36 cartes Animal recto verso
56 pions Animal  
   (de 36 formes différentes)
50 cubes Germe
20 pions Canopée
1 bloc de score

Rendez-vous sur notre site
pour télécharger la fiche 
de succès ou des feuilles 

de score supplémentaires.

https://quack.at/wsfr-earth
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La complexité de chaque carte 
dépend notamment de la fréquence 
des éléments requis sur les autres 
cartes, de la possibilité de générer 
des ressources et des instructions de 
déplacement au sein de votre tableau.

Les cartes  sont les plus simples et 
les  les plus complexes.

•	Gardez chacun 1 (ou 2) de vos cartes en fonction du niveau de difficulté 
choisi pour votre partie : 

Niveau  
de difficulté

Cartes Animal conservées 
par chaque joueur

Débutant/Standard 1

Avancé 2

•	Placez la ou les cartes Animal conservées dans votre zone de jeu, face 
Silhouette visible et de sorte à conserver assez d’espace pour votre tableau. 
Posez dessus le ou les pions Animal correspondants.
 
Note : certains pions Animal existent en 5 exemplaires (Capybara, Dindon 
sauvage, Gaufre à poche, Pangolin d’Inde, Coptoterme de Formose). Posez 
bien les 5 sur votre carte !

•	Rangez toutes les autres cartes Animal et leurs pions dans la boîte. Vous n’en 
aurez pas besoin pour cette partie.

Les capacités individuelles des cartes Animal sont expliquées en page 4.

Type de carteComplexité

Capacité

Animal 
Nom scientifique

Anecdote

Instructions de placement (en italique) 
(uniquement pour certaines cartes)

Zone Stock
(uniquement pour 
certaines cartes)

Silhouette  
du pion Animal 
(et quantité, pour 

certaines)

Déplacez cet animal sur 
une autre flore  dans la 
colonne la plus éloignée de 
celle de départ.
S’il n’y a aucune flore  dans 
la colonne la plus éloignée, la 
capacité ne prend pas effet.
Retirez jusqu’à 2  de la flore 
de départ et placez-les ici :

Plongeon huard
Gavia immer

+7 / 2  

Placement initial :  
sur une flore .

Capacité

Les os de cet oiseau sont solides et lui permettent 
de plonger jusqu’à 76 m de profondeur.

3. Procédez au choix  
des cartes Animal :

•	Distribuez 4 cartes à chaque 
joueur.

•	Lisez la face Silhouette de 
chacune de vos cartes (celle 
où apparaît la silhouette 
du pion Animal) afin de 
découvrir leur capacité et 
jauger leur complexité.
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NOUVEAUX MÉCANISMES
Chaque carte Animal de cette extension dispose d’une capacité individuelle 
(cf. pages 4-9) et d’une capacité collective (cf. page 9), qui modifient la structure 
de votre partie comme suit.

Capacité animale individuelle : chaque fois que vous utilisez une feuille (voir ci-
dessous), vous pouvez activer la capacité de votre animal.

Capacité animale collective : à la fin de chaque manche, lorsque le jeton 
Joueur actif passe du dernier au premier joueur, la capacité animale collective  
de cette partie est déclenchée et s’applique à tous les joueurs.

CAPACITÉS ANIMALES INDIVIDUELLES
Activation : vous pouvez activer la capacité de votre animal immédiatement 
après avoir utilisé une feuille dans le cadre d’une des actions suivantes.

A. Placer un jeton Feuille sur le plateau Faune pour revendiquer un objectif 
Faune ou le bonus d’achèvement de tableau.

Note : au cours de la partie, vous pouvez activer la capacité de votre animal 
de cette façon jusqu’à 5 fois, puisqu’il n’y a que 4 objectifs Faune et 1 bonus 
d’achèvement de tableau.

OU

B. Défausser un jeton Feuille. Sachez toutefois que la feuille défaussée est 
retirée de la partie et ne peut plus revenir en jeu. Si vous le faites, vous aurez 
donc moins de jetons Feuille pour revendiquer les objectifs Faune ou le bonus 
d’achèvement de tableau.

Si vous jouez avec l’extension Abondance : lorsque vous retirez une feuille de la 
partie, vous pouvez activer la capacité de votre animal EN PLUS de gagner 1 graine.

•	Seul le joueur ayant utilisé la feuille peut activer la capacité de son animal.

•	Cette activation est optionnelle, et n’est autorisée que si vous remplissez tous 
ses prérequis (dépense de ressources et/ou déplacement spécifique d’un pion 
Animal, par exemple).

EFFETS DES NOUVELLES ICÔNES
Certaines cartes Animal comprennent les icônes suivantes.

Un pion Canopée de votre tableau.

Un jeton Graine.
Utilisé uniquement par les éléments dépendant 

de l’extension Abondance.

Les autres joueurs Exemple : le joueur qui active cette capacité perçoit  
le bénéfice de gauche ; seuls les autres joueurs 

choisissent de percevoir ou non le bénéfice de droite.

+9  |  +2 

Un jeton Feuille qui a été placé  
sur le plateau Faune ou a été défaussé.

Votre carte Île.
Cette icône existait déjà, mais peut désormais apparaître au sein 
des capacités collectives. Le cas échéant, placez les ressources 

indiquées sur votre carte Île pour le restant de la partie.

Canopée

Île

Graine

Feuille utilisée
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•	Au niveau Avancé, l’utilisation d’un seul jeton vous permet d’activer la capacité 
de l’une de vos cartes Animal, ou des deux, dans l’ordre de votre choix. Vous 
devez toutefois appliquer entièrement l’effet de l’une avant de passer à l’autre.

Placement initial du pion Animal
Vos pions Animal ne peuvent pas rejoindre votre tableau tant que vous n’avez pas 
activé la capacité de votre animal en utilisant une feuille.

L’arrivée de votre pion Animal sur votre tableau est considérée comme un dépla-
cement dans le cadre des instructions et prérequis de capacité (voir ci-dessous).

•	Si votre carte comprend des 
instructions de placement (en 
italique, avant la description 
de la capacité), appliquez-
les. Si elle est liée à plus d’un 
pion Animal, vous devez les 
appliquer chaque fois qu’un 
nouveau pion Animal rejoint 
votre tableau.

Les déplacements d’un pion Animal 
peuvent être restreints par les 
conditions énoncées par sa capacité 
(ex. : uniquement sur un type particulier de flore     ou d’habitat    ).  
Le cas échéant, la restriction s’applique aussi au placement initial. En l’absence 
d’instructions de placement ou de déplacement, vous pouvez placer le pion où bon 
vous semble dans votre tableau.

Placement initial : sur 
un . Il y reste jusqu’à 
la fin de la partie.

Capacité
Sur le  occupé :  
-1  : +3 

Panda roux
Ailurus fulgens

Bien qu’omnivore, son régime se compose  
à 95 % de feuilles de bambou.

D’après les instructions de la carte Panda roux, 
son pion Animal doit être placé sur un .

Exemple

Capacité

Déplacez cet animal 
jusqu’à 4x.

+1  sur chaque flore 
visitée pendant cette 
activation.

Tarsier
Tarsiidae

Ses yeux pèsent autant que son cerveau.  
Il peut tourner sa tête à 180 degrés.

La carte Tarsier ne fournit aucune instruction 
de placement ou de déplacement. Son pion 

peut donc être placé sur n’importe quelle 
carte de votre tableau.

CapacitéOryx gazelle 
Oryx gazella

Déplacez cet animal 
jusqu’à 1x / , unique-
ment sur des cartes .

Retirez jusqu’à 2  de 
chaque flore visitée 
pendant cette activation 
et placez-les ici :

+2 / L’oryx gazelle peut se passer de boire pendant 
des mois grâce à l’eau des plantes qu’il ingère.

La carte Oryx gazelle n’a pas d’instruction de 
placement, mais le déplacement décrit dans sa 

capacité précise « uniquement sur des cartes   ». 
Son pion ne peut donc être placé que sur  

une carte comportant l’icône  .

Exemple

À chaque activation, 
placez un nouveau pion 
Gaufre à poche sur un .  
Il y reste jusqu’à la fin de 
la partie. 1  max / .

Capacité
Pour chaque Gaufre à 
poche sur votre tableau :
-1  : +2 

Gaufre à poche
Geomyidae

x5

Il peut replier ses lèvres derrière ses incisives 
pour en chasser la terre.

Une fois sur votre tableau, un pion 
Gaufre à poche ne peut plus quitter 

la carte où vous l’avez placé.

Capacité

Déplacez cet animal 
jusqu’à 2x.

Activez toute  
visitée pendant cette 
activation, puis +1 .

Paon bleu
Pavo cristatus

Déployée, la traîne du mâle  
peut atteindre 1,5 m d’envergure.

Une fois sur votre tableau, le pion Paon 
bleu peut se déplacer sur d’autres cartes 

lorsque vous activez sa capacité.

Exemple

Déplacement du pion Animal
Les instructions de placement de certaines cartes Animal imposent à leurs pions 
de rester toute la partie sur la carte où vous les placez la première fois. D’autres 
peuvent se déplacer selon les indications de leur capacité. Déplacer un pion Animal 
est toujours optionnel, mais souvent nécessaire pour que la capacité fasse effet.

Certaines cartes Animal comprennent les icônes suivantes.
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•	Votre pion Animal ne peut ni traverser ni se déplacer sur un espace vide de 
votre tableau.

•	Au niveau Avancé, des pions d’espèces différentes peuvent occuper  
la même carte.

Pivoine de Chine
Paeonia lactiflora

Très florifère, c’est la variété de pivoine la plus
utilisée dans le commerce des fleurs coupées.

4 5

-1-1 :  +1 +1

5

1

Compte pour tout type de
Flore lors du décompte 

(     ,        ,        et       )

Copiez une  
de votre tableau

(peut changer à chaque utilisation)

Germes jaunes

8

0

Des germes mystérieux et pleins de potentiel.
À quelle plante vont-ils donner vie ?

2 3

19 %
dans cette colonne

Terrain
Forêt mixte

Un type de forêt aux multiples essences dominantes,
où se mêlent conifères et feuillus.

+2 3 /

4

4

+1-1 : +3

Peuplier faux-tremble
Populus tremuloides

Cet arbre est appelé « tremble » en raison des
pétioles flexibles sur les feuilles.

3 5

4

4

1

2

3

sur chaque       dans cette colonne+1
19 %

Oranger
Citrus sinensis

Cet arbre est si robuste qu’il redoute la foudre 
bien davantage que les maladies.

4 7

7

2

sur chaque        dans cette ligne+1
19 %

Cactus cierge
Cereus repandus

Un cactus arborescent qui produit
de petits fruits et fleurit la nuit.

5 8

7

2

Pivoine de Chine
Paeonia lactiflora

Très florifère, c’est la variété de pivoine la plus
utilisée dans le commerce des fleurs coupées.

4 5

-1-1 :  +1 +1

5

1

Compte pour tout type de
Flore lors du décompte 

(     ,        ,        et       )

Copiez une  
de votre tableau

(peut changer à chaque utilisation)

Germes jaunes

8

0

Des germes mystérieux et pleins de potentiel.
À quelle plante vont-ils donner vie ?

2 3

Lin de Nouvelle-Zélande
Phormium tenax

Naturellement présent en Nouvelle-Zélande et
sur l’île Norfolk, il s’épanouit dans les

marécages et les zones de basse altitude.

4 5

-1 :  +1

9

4

19 %
dans cette colonne

Terrain
Forêt mixte

Un type de forêt aux multiples essences dominantes,
où se mêlent conifères et feuillus.

+2 3 /

4

4

+1-1 : +3

Peuplier faux-tremble
Populus tremuloides

Cet arbre est appelé « tremble » en raison des
pétioles flexibles sur les feuilles.

3 5

4

4

+10

8

4

Terrain

Forêt de bambous

Le bambou Moso de Chine peut grandir de près de
1 m par jour - on peut littéralement le voir pousser !

Bolet orangé des chênes

Leccinum aurantiacum

Identifiable par son chapeau rouge et ses marques noires
sur le pied appelées « squamules », il peut atteindre 16 cm.

2 4

+1 :  +1

2

1

Orchidée tigre
Grammatophyllum speciosum

Avec un maximum de 7,62 m,
elle a longtemps été classée par le Guinness des records

comme la plus haute orchidée du monde.

6 10

+2

7

4

Capacité

Déplacez cet animal 
jusqu’à 3x.

Sur chaque flore visitée 
pendant cette activation, 
vous pouvez :
-1  : +3  

Vache Highland 
Bos taurus taurus

Elle paît 8 heures par jour et peut ingérer 
jusqu’à 70 kg d’herbe.

Greta active sa carte Vache Highland 
en utilisant une feuille. Elle peut 
déplacer son pion Animal jusqu’à 
3 fois et retirer de chaque carte visitée 
1 croissance afin de composter jusqu’à 
3 cartes du deck Terre par croissance 
ainsi retirée.

Greta décide de déplacer sa 
vache : 1  orthogonalement de 
Pivoine de Chine à Germes jaunes ; 
2  diagonalement vers Peuplier faux-
tremble ; 3  orthogonalement vers 
Orchidée tigre.

Au cours de cette activation, Greta 
n’aurait pas eu le droit de consacrer 
le déplacement  3  à faire revenir sa 
vache sur Pivoine de Chine, puisqu’elle 
s’y trouvait au début de l’activation.

Après avoir utilisé une autre feuille, 
Greta active une seconde fois sa 
carte Vache Highland. Elle peut à 
nouveau visiter les cartes de l’activation 
précédente, par exemple en se 
déplaçant sur Bolet orangé des chênes, 
puis sur Peuplier faux-tremble et enfin 
Pivoine de Chine.

1

2

3

Exemple

Il existe trois types de déplacement pour un pion Animal :
A.	 Déplacez cet animal jusqu’à X fois
B.	 Déplacez cet animal sur une carte spécifique
C.	 Déplacez cet animal X fois
•	Lorsque vous déplacez X fois ou jusqu’à X fois un pion Animal, chaque dépla-

cement s’effectue depuis la carte d’origine vers une carte orthogonalement ou 
diagonalement adjacente répondant aux éventuels critères énoncés.
Note : les bords du tableau ne sont pas adjacents entre eux. Autrement dit, il n’y 
a pas d’adjacence entre les cartes du bord du droit et celles du bord gauche, ni 
entre les cartes du bord supérieur et celles du bord inférieur.

•	Votre pion Animal ne peut ni traverser, ni revenir ou s’arrêter sur une carte qu’il a 
déjà occupée durant l’activation en cours (y compris celle qu’il occupait au début 
de l’activation). Il pourra toutefois le faire lors d’une activation ultérieure (y compris 
au cours du même tour si vous avez utilisé ou défaussé plus d’une feuille).
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Il existe trois types de déplacement pour un pion Animal :
A.	 Déplacez cet animal jusqu’à X fois
B.	 Déplacez cet animal sur une carte spécifique
C.	 Déplacez cet animal X fois
•	Lorsque vous déplacez X fois ou jusqu’à X fois un pion Animal, chaque dépla-

cement s’effectue depuis la carte d’origine vers une carte orthogonalement ou 
diagonalement adjacente répondant aux éventuels critères énoncés.
Note : les bords du tableau ne sont pas adjacents entre eux. Autrement dit, il n’y 
a pas d’adjacence entre les cartes du bord du droit et celles du bord gauche, ni 
entre les cartes du bord supérieur et celles du bord inférieur.

•	Votre pion Animal ne peut ni traverser, ni revenir ou s’arrêter sur une carte qu’il a 
déjà occupée durant l’activation en cours (y compris celle qu’il occupait au début 
de l’activation). Il pourra toutefois le faire lors d’une activation ultérieure (y compris 
au cours du même tour si vous avez utilisé ou défaussé plus d’une feuille).

B.  Déplacez cet animal sur une carte spécifique
Votre pion Animal est directement placé sur une carte répondant aux 
conditions énoncées.

•	Si plusieurs cartes sont éligibles, vous choisissez sur laquelle poser votre 
pion Animal.

•	Si aucune carte ne l’est, votre pion Animal ne se déplace pas et l’effet de 
la capacité n’est pas déclenché.

Exemple

Capacité

Déplacez cet animal sur 
une flore avec un mot 
souligné dans son nom 
(n’importe où dans votre 
tableau).

Si la flore d’arrivée contient 
1+ , placez un  de la 
réserve ici :

Jaguar
Panthera onca

+5 / Sa morsure est la plus puissante de tous les félins : 
elle peut atteindre 500 kg/cm².

Yohan active sa carte Jaguar, dont le 
pion peut se déplacer sur une carte 
qu’il n’occupe pas déjà et dont l’intitulé 
comporte un mot souligné.

Le tableau de Yohan comprend 3 cartes éligibles : Amanite panthère, Pavier rouge et Lichen 
des rennes. Il opte pour Amanite panthère, qui est la seule pourvue de 1+  . Il y déplace 
son pion Animal et ajoute un   de la réserve à la zone Stock de la carte Jaguar.

-2 :  +4

Strophanthus glabre du Gabon
Strophanthus gratus

Une plante grimpante avec des tiges qui
atteignent jusqu’à 25 m ; sa graine peut être

utilisée pour empoisonner les flèches.

3 4

1

0

19 %
dans cette ligne

+1 3 /

Terrain
Forêt boréale

Dans la forêt boréale, la plupart des
précipitations proviennent du brouillard et de

la neige en raison de la faible pluviométrie.

5

3

+3

Amanite panthère
Amanita pantherina

Elles ont une relation symbiotique avec les arbres,
échangeant des nutriments via leur système racinaire.

2 6

8

7

+3

Lichen des rennes
Cladonia rangiferina

Lichen aux nombreuses ramifications, il constitue
la principale source de nourriture des rennes.

1 2

6

3

Pavier rouge
Aesculus pavia

Sa floraison spectaculaire attire les colibris,
papillons et autres insectes butineurs.

1 3

+3 à répartir parmi les 8 Flores
adjacentes

5

2

-1-1 :  +1 +2

Ciboulette
Allium schoenoprasum

La ciboulette est l’une des quatre « fines herbes » 
de la cuisine française avec l’estragon,

le cerfeuil et le persil.

1 1

4

0

Capacité

Déplacez cet animal jusqu’à 
1x / , uniquement sur 
une carte .

+2  par carte visitée 
pendant cette activation.

Ours blanc
Ursus maritimus

Son puissant odorat peut détecter les phoques 
jusqu’à 32 km de distance et sous la glace.

Noélie active sa carte Ours blanc, dont le 
pion peut se déplacer jusqu’à 1 fois par 
feuille utilisée  .

Noélie a utilisé 2 feuilles pour revendiquer 
2 objectifs Faune au cours des manches 
précédentes, et vient d’en défausser 1 de 
plus pour activer la capacité de son animal. 
Elle peut donc déplacer son pion jusqu’à 
3 fois, mais uniquement sur des cartes 
comprenant l’icône d’habitat  .

Noélie peut composter jusqu’à 2 cartes de 
sa main pour chaque carte sur laquelle son 
ours blanc se déplace ce tour-ci (jusqu’à 6 au 
total si son pion Animal se déplace 3 fois).

Exemple

A.  Déplacez cet animal jusqu’à X fois
Depuis sa position de départ, votre pion Animal peut avancer de X cartes adjacentes.

+2 -1 : +2

Bouleau rouge
Betula occidentalis

Aussi appelé « bouleau d’eau » car il pousse
dans les zones montagneuses le long

des ruisseaux et des rivières.

2 2

2

1

:  +2-1 +1

Ronce des tourbières
Rubus chamaemorus

Aussi connue sous le nom de « plaquebière », ses
fruits sont orange vif ou jaunes lorsqu’ils sont mûrs.

1 1

3

2

sur chaque       dans cette ligne+1
19 %

Cannelier de Ceylan
Cinnamomum verum

Ses feuilles et son écorce stockent des huiles
aromatiques. C’est en séchant et en broyant

l’écorce que l’on produit la cannelle.

3 4

5

3

Herbe à éléphant
Pennisetum purpureum

La tige ramifiée de l’herbe à éléphant
peut atteindre jusqu’à 3 m de hauteur. 

6 10

+1 +1

6

1

Fraisier de Virginie
Fragaria virginiana

Une variété de fraisier sauvage rampant
connue pour son goût sucré.

+1 :  +2

1

0

Exemple

Capacité

Déplacez cet animal 
jusqu’à 2x, uniquement 
sur une carte .

Retirez jusqu’à 3  de 
chaque flore  visitée 
pendant cette activation.

Placez les  retirés ici :

Chèvre des Rocheuses 
Oreamnos americanus

+2 / La texture de ses sabots très durs lui permet  
de gravir des pentes de 60 degrés.

Valentin active sa carte Chèvre des Rocheuses. Il 
décide de déplacer son pion Animal : 1  diago-
nalement de Cannelier de Ceylan à Fraisier de 
Virginie ; 2  diagonalement vers Bouleau rouge 
(ces deux cartes comprennent bien l’icône d’ha-
bitat  ). Il retire 2 germes du Fraisier de Virginie 
et 3 du Bouleau rouge, et les place tous sur la 
zone Stock de la carte Chèvre des Rocheuses.

1

2
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Il existe quatre types de capacités animales individuelles :

1. Production de ressources 
au cours de la partie

Capacité

Déplacez cet animal sur 
une flore avec un mot 
en grasgras dans son nom 
(n’importe où dans votre 
tableau).

+4  réparties comme 
bon vous semble entre la 
flore d’arrivée et les flores 
adjacentes.

Huppe fasciée
Upupa epops

Elle quitte de plus en plus l’Europe  
en faveur de Charm el-Cheikh, en Égypte.

La Huppe fasciée produit des  
à placer sur les flores.

Exemple

2. Conversion de ressources  
au cours de la partie

Capacité

Déplacez cet animal sur 
un  (n’importe où dans 
votre tableau).

-4  sur le  d’arrivée : 
+6 

Maki catta
Lemur catta

Les mâles s’affrontent en dégageant  
des odeurs pestilentielles.

Le Maki catta convertit les  en  .

Exemple

3. Activation de capacités

Capacité

Déplacez cet animal 
exactement 1x.

Activez toute  
visitée pendant cette 
activation, puis +1 .

Dragon de Komodo
Varanus komodoensis

Ce superprédateur est doté de dents 
cannelées, à l’émail riche en fer.

Le Dragon de Komodo active une capacité . 

Exemple
4. Augmentation du score final

Capacité

Déplacez cet animal 
jusqu’à  1x / .

Sur chaque flore visitée 
pendant cette activation, 
vous pouvez : 
-3  : +1  (de la 
réserve) à placer ici :

Rhinocéros blanc
Ceratotherium simum

+6 /C’est le deuxième mammifère terrestre en taille.  
Il peut peser jusqu’à 2 300 kg et courir à 50 km/h.

Le Rhinocéros blanc produit des  à stocker sur 
sa carte pour marquer des PV en fin de partie.

Exemple

C.  Déplacez cet animal exactement X fois
Votre pion Animal se déplace d’exactement X cartes à partir de sa position de départ. 
Les déplacements partiels sont interdits.

Trompette des anges

Brugmansia candida

Les sept espèces de cette plante
n’ont jamais été découvertes à l’état sauvage.

5 7

+3

3

1

à répartir parmi les 8 Flores
adjacentes

Bouclier persan
Strobilanthes dyeriana

Les feuilles évoquent des boucliers
en raison de leur forme et de

leur miroitement métallique violet.

4 5

-1 :  +2

4

1

19 %
adjacent à ce terrain

diagonalement5 /

Terrain
Lisière de forêt

Les espèces végétales et animales
prospèrent ici grâce à l’alliance de lumière

et de couvert forestier.

10

9

Trompette des anges

Brugmansia candida

Les sept espèces de cette plante
n’ont jamais été découvertes à l’état sauvage.

5 7

+3

3

1

à répartir parmi les 8 Flores
adjacentes

Bouclier persan
Strobilanthes dyeriana

Les feuilles évoquent des boucliers
en raison de leur forme et de

leur miroitement métallique violet.

4 5

-1 :  +2

4

1

19 %
adjacent à ce terrain

diagonalement5 /

Terrain
Lisière de forêt

Les espèces végétales et animales
prospèrent ici grâce à l’alliance de lumière

et de couvert forestier.

10

9

19 %
dans cette colonne

Terrain

Zone broussailleuse

Bien qu’elles soient chaudes et arides pendant les
mois d’été, les zones broussailleuses sont fraîches et

humides pendant l’hiver.

+1 3 /

4

2

Exemple
Capacité

Déplacez cet animal 
exactement 1x, 
uniquement sur un   
à la fois  et .

Après le déplacement : 
+3 .

Cochon vietnamien
Sus scrofa domesticus

Il se vautre dans la boue afin de protéger  
sa peau des parasites et du soleil.

1  Lors d’une manche antérieure, 
Marco a activé sa carte Cochon 
vietnamien. Pour le placement 
initial de son pion Animal sur 
Lisière de forêt, il a choisi une 
carte Terrain pourvue des icônes 
d’habitat   et  . Les conditions 
de la capacité étant remplies, 
Marco a gagné 3 jetons Sol.
2  Lors de son tour actuel, après 
avoir utilisé une feuille, Marco 
désire activer à nouveau la capacité 
de son Cochon vietnamien.
Pour que l’effet de cette capacité 
soit déclenché, le pion Animal doit 
effectuer son déplacement. Or, ni 
Bouclier persan ni Trompette des 
anges ne remplissent les conditions 
de déplacement indiquées : Marco 
ne déclenche pas l’effet.
3  Lors d’un tour ultérieur, après 
avoir ajouté Zone broussailleuse, 
Marco utilise une feuille et active 
son Cochon vietnamien. Il déplace 
son pion 1 fois vers Zone brous-
sailleuse et gagne 3 jetons Sol.

1

19 %
adjacent à ce terrain

diagonalement5 /

Terrain
Lisière de forêt

Les espèces végétales et animales
prospèrent ici grâce à l’alliance de lumière

et de couvert forestier.

10

9

2 3
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3. Activation de capacités

Capacité collective
Choisissez une option :

A  Activez 1  

B  -1  : Activez 2  différentes 

C  -1  -2  : Activez 3  différentes

Crocodile marin
Crocodylus porosus

La capacité collective du Crocodile 
marin active une capacité .

4. Augmentation du score final

Capacité collective

+3  /  sur votre .

Retirez 1  d’une flore avec 4+   
et placez-la sur votre .

Éléphant d’Asie
Elephas maximus

Exemple

La capacité collective de l’Éléphant d’Asie permet de 
déplacer une  de son tableau vers son   afin de 

marquer des PV en fin de partie.

1. Production de ressources  
au cours de la partie

Capacité collective
Gagnez des  selon le nombre de flores 
à la fois  et  dans votre tableau :

1 flore = +2 

2-3 flores = +3 

4+ flores = +4 

Gazelle de Thomson
Eudorcas thomsonii

La capacité collective de la Gazelle de 
Thomson produit des .

Exemple

2. Conversion de ressources  
au cours de la partie

Capacité collective
Choisissez une option :

A  -1  : +1 

B  -3  : +2 

C  -5  : +3 

Ornithorynque
Ornithorhynchus anatinus

Exemple

Production de ressources :
La plupart des ressources produites par une capacité animale rejoignent votre 
tableau. Vous pouvez les récolter comme bon vous semble (partiellement ou 
intégralement) tant que votre tableau peut les accueillir.
Si vous jouez avec l’extension Abondance : en l’absence d’instruction de 
placement spécifique, les germes issus de capacités animales peuvent être 
stockés sur votre plateau Abondance. Si un type de carte ou d’adjacence est 
requis, vous devez le respecter.

Augmentation du score final :
Chaque carte Animal dotée de ce type de capacité 
dispose d’une zone Stock.
Seules les ressources générées ou manipulées par la 
capacité d’une carte Animal peuvent y être entreposées. 
La zone Stock peut accueillir une quantité illimitée de ressources, mais celles-ci ne 
peuvent être ni dépensées, ni converties, ni déplacées vers votre tableau.

CAPACITÉS ANIMALES COLLECTIVES
Activation : à la fin de chaque manche, lorsque le jeton Joueur actif passe du 
dernier au premier joueur, la capacité collective décrite sur la carte Animal placée 
entre eux est activée. Ses effets s’appliquent à tous les joueurs.

La capacité collective de l’Ornithorynque 
permet de dépenser des  pour .

Exemple

•	Chaque joueur résout la capacité collective indépendamment des autres et 
peut s’en dispenser s’il le souhaite. Vous devez renoncer à ses effets si vous ne 
remplissez pas les prérequis indiqués.

•	Si une capacité collective offre plusieurs options, chaque joueur est libre de 
son choix.

•	Seules les ressources générées ou manipulées par la capacité collective 
peuvent rejoindre votre carte  . Vous pouvez y stocker une quantité illimitée 
de ressources, mais celles-ci ne peuvent être ni dépensées, ni converties, ni 
déplacées vers votre tableau.

C.  Déplacez cet animal exactement X fois
Votre pion Animal se déplace d’exactement X cartes à partir de sa position de départ. 
Les déplacements partiels sont interdits.

Il existe quatre types de capacités animales collectives :
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MODE SOLO
L’objectif du mode Solo est le même que pour le jeu de base.

Mise en place

Appliquez la mise en place du jeu de base pour le niveau de difficulté choisi.

Si vous utilisez l’extension Abondance, procédez à la mise en place de base, 
puis effectuez les étapes décrites en page 2 du livret d’Abondance. 
Dans le cas contraire, retirez les deux cartes Animal marquées d’un « A » avant 
de poursuivre.

•	La partie Solo s’effectue sans capacité animale collective : ne piochez 
aucune carte à cet effet.

•	Distribuez les cartes Animal entre Gaïa et vous (1 chacun aux niveaux 
Débutant/Standard, 2 chacun au niveau Difficile).

Note : si Gaïa reçoit la carte Dragon de Komodo, Paon bleu, Crocodile 
marin, Python royal, Renne, Jaguar ou Oie des neiges, reprenez-la et 
distribuez-en une autre à la place (ces animaux ne sont pas compatibles 
avec elle).

•	Placez la ou les cartes Animal de Gaïa face visible dans sa zone de jeu. 
Rangez les pions Animal correspondants dans la boîte : elle ne les utilisera 
pas.

•	Rangez toutes les autres cartes Animal et leurs pions dans la boîte.

Activation des capacités animales individuelles

Vous (le joueur humain) activez vos cartes Animal comme d’habitude 
(cf. page 4) : lorsque vous placez une feuille sur le plateau Faune (pour 
revendiquer un objectif Faune ou le bonus d’achèvement de tableau),  
ou en défaussant une feuille.

•	Chaque fois que vous défaussez une feuille pour activer vos animaux, 
placez-la sur le plateau Gaïa. En fin de partie, Gaïa remporte 5 PV par 
feuille sur son plateau. Lors du décompte, notez les PV octroyés par ces 
feuilles sur l’une de ses cases Écosystème inutilisées.

Gaïa active ses cartes Animal chaque fois qu’elle place une feuille  
sur le plateau Faune.

•	Comme elle ne possède pas de tableau, Gaïa ignore toutes les 
instructions de placement et de déplacement des capacités animales 
(éléments de cartes, adjacence, etc.).

•	Lorsque Gaïa peut payer la totalité du coût d’une capacité, elle doit activer 
celle-ci et remporte le bénéfice indiqué.

•	Chaque fois que Gaïa est censée piocher   1 carte, elle composte   
2 cartes du deck Terre à la place.

Capacités animales de Gaia

•	Si une capacité est censée générer des ressources pour un autre joueur 
(vous, le joueur humain), vous les recevez.

•	Si la capacité d’un animal se déclenche en fonction du nombre total de 
pions Animal sur le tableau (Capybara, Dindon sauvage, Gaufre à poche, 
Pangolin d’Inde, Coptoterme de Formose), à la place, Gaïa la déclenche 
une fois pour chaque feuille qu’elle a utilisée.

..
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•	Si la capacité d’un animal consiste à stocker des ressources pour marquer 
des points en fin de partie, Gaïa doit tout de même payer son coût 
d’activation. Si elle ne peut pas le faire, la capacité ne prend pas effet.

Aigle royal et Éléphant d’Asie : lorsque Gaïa s’acquitte du coût en 
croissance, elle retire toujours la dernière placée sur son plateau,  
même s’il ne s’agit pas d’une canopée.

•	Dans la mesure où Gaïa n’utilise ni tableau ni pion Animal, calculez l’effet 
de ses capacités animales comme si elle avait effectué le déplacement 
maximal requis.

MODE ÉQUIPES
Suivez la mise en place et les règles du jeu de base. Les capacités animales 
sont déclenchées uniquement par le joueur qui a placé ou défaussé une feuille ; 
les activations d’animaux ne sont pas partagées entre coéquipiers.

Capacité

Déplacez cet animal sur un 
 doté d’une  (n’importe 

où dans votre tableau).

Retirez la  du  d’arrivée 
et placez-la ici :

Aigle royal
Aquila chrysaetos

+6 /  Les couples qu’ils forment durent toute la vie.  
La largeur de leurs nids peut atteindre près de 2 m.

Aigle royal retire une   d’un . Gaïa ne possédant pas de 
tableau, elle prend la dernière   ou   posée sur son plateau 

et la déplace sur la zone Stock de sa carte Animal.

Exemple

Capacité

Déplacez cet animal 
exactement 2x, 
uniquement sur un .

-2  (-1 sur chaque  
visité pendant cette 
activation) :
+9  |  +2  

Geai du Canada
Perisoreus canadensis

Avant les chutes de neige, il colle aux arbres  
de petits morceaux de nourriture grâce à sa salive.

Pour activer la capacité de Geai du Canada, Gaïa doit retirer  
2   de son plateau. Si elle le fait, elle gagne alors 9 , et vous 

2  . Si elle ne le peut pas, la capacité ne prend pas effet.

Exemple

Capacité

Déplacez cet animal 
jusqu’à 3x.

Sur chaque flore visitée 
pendant cette activation :
-1  : +2 

Mouche bleue 
Calliphora vomitoria

Elle détecte l’odeur de la décomposition  
dans un rayon de 2 km.

Mouche bleue peut se déplacer jusqu’à 3 fois. Gaïa peut 
donc retirer jusqu’à 3 cartes de son compost afin de gagner 

jusqu’à 6 croissances.

Exemple

Si une capacité permet à un pion Animal de se déplacer jusqu’à X fois, 
Gaïa la résout autant de fois qu’elle peut payer son coût et dans la limite du 
maximum, sans effectuer le déplacement.

Si une capacité 
exige qu’un pion 
Animal se déplace 
exactement X 
fois, Gaïa la résout 
uniquement si 
elle peut payer 
l’intégralité de 
son coût ; aucun 
bénéfice partiel ne 
peut être octroyé.
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AIDE DE JEU
Consultez cette page pendant votre partie pour vous rappeler des points essentiels.

Quand et comment activer vos cartes Animal
•	Chaque fois que vous utilisez ou défaussez une feuille , vous pouvez 

activer votre animal immédiatement après.
Le plateau Faune octroie jusqu’à 5 activations : 
4 objectifs Faune + 1 bonus d’achèvement de tableau

•	À tout moment, défaussez définitivement une feuille pour activer votre animal.
Avec Abondance : gagnez +1 .

•	Si vous avez deux cartes Animal, activez-les l’une après l’autre, dans n’importe 
quel ordre.

Placement initial d’un pion Animal
•	Suivez toutes les instructions de placement (en italique sur la carte) et  

de déplacement (dans le texte de la capacité).

•	En l’absence d’instructions, placez votre pion Animal sur n’importe quelle 
carte de votre tableau.

Règles de déplacement d’un pion Animal
•	Votre pion Animal peut se déplacer sur toute carte orthogonalement  

ou diagonalement adjacente.

•	Votre pion Animal ne peut traverser ni un emplacement vide ni un bord  
du tableau.

•	Votre pion Animal ne peut ni traverser, ni revenir ou s’arrêter sur  
une carte qu’il a déjà occupée durant l’activation en cours.

•	Seuls des pions Animal d’espèces différentes peuvent occuper une même 
carte au même moment.

Types de déplacement d’un pion Animal
Si vous ne pouvez pas suivre les instructions de déplacement, la capacité ne 
s’active pas.

•	Déplacez cet animal jusqu’à X fois : votre pion peut avancer de X cartes 
adjacentes.

•	Déplacez cet animal sur une carte spécifique : placez directement votre 
pion sur une carte éligible.

•	Déplacez cet animal exactement X fois : votre pion Animal se déplace 
d’exactement X cartes ; déplacement partiel interdit.

Capacités animales individuelles
Déclenchez la capacité de votre carte Animal en 
suivant ses instructions. Les ressources placées dans 
sa zone Stock y restent jusqu’à la fin de la partie.

Capacité animale collective
•	Activez immédiatement la capacité collective lorsque le jeton Joueur actif 

passe du dernier au premier joueur.

•	En cas d’options multiples, chaque joueur est libre de son choix. 

•	Si la capacité demande aux joueurs de placer des ressources sur leur  , 
celles-ci y restent jusqu’à la fin de la partie.

 L’icône  représente le nombre total de feuilles que vous 
avez utilisé ou défaussé au cours de la partie.

FR

LIVRET
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