.

Francaijs,’

== Forest
K Spirit

La forét est en feu ! -Les flammes gagnent du
terrain, les arbres s'effondrent, les animaux
paniquent... tout semble perdu. Soudain, une
silhouette lumineuse émerge des cendres :
Forest, UEsprit de la -Forét, s'est réveillé. Il
est leur dernier espoir, leur guide a travers ce
labyrinthe de flammes.

Pour les sauver, l'organisation prime.

Forest dirige les animaux et ruse ‘avec les
déplacements pour éviter les piéges de feu. En
les placant en rang (ligne, colonne ou diagonale),
il ouvre un chemin sdr pour les évacuer de la
forét. Incarnez Forest, et que chacun de vos choix
trace un chemin vers la sortie !

= 4
M MATERIEL - *

Note : Lanimal caché derriére un (4
buisson ou perdu au milieu des
flammes sur une tuile, indique |§
lanimal figurant au verso de cette
tuile.

H BUT DU JEU

H MISE EN PLACE

Note : Lors de cette mise en place, évitez
d'aligner 3 tuiles Animaux de la méme famille
(en ligne, colonne ou diagonale).

B DEPLACEMENT

Exemple [cf. Mise en place] : Mon Lapin est en
A2 et je le déplace en C3 en passant sur les
cases B2 et C2. La tuile située sur la case B2
se déplace en A2, celle située en C2 se déplace
en B2 et celle située en C3 se déplace en C2.
Les tuiles Flammes se comportent exactement
comme les tuiles Animaux.

Ecureuils




B DEROULEMENT

* Taupes

Kl Déplacer La tuile Forest.

B Déplacer une tuile Animaux adjacente 3
Hérissons Forest, selon son mode de déplacement
(voir section Déplacement).

BRetourner toutes les tuiles d'une méme
famille si lune d’elles est adjacente a

Grenouilles Forest.

Chouettes

H FIN DE PARTIE




