


INSTRUCTIONS LUNAIRES

ASTRONAUTES VIP

Toutes les cartes et les tuiles de
. cette extension sont marquées de

ce symbole afin de les distinguer
facilement de celles du jeu de base et des
autres extensions.
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ue j'ai parré !

Note n° 253 : €oF
ge faire quelaues
| pour une meilleur

U texte. TibOTs
supprimer tout ¢ d

APPLICATION WEB CONTRATS

Cette extension propose une multitude de nouvelles manieres de jouer. Avec les VIR,
les missions et tous les éléments issus de I'extension Effets Spatiaux, le nombre de
combinaisons est insensé !

CONTRATS

cge.as/gt-contracts



VIP : GUIDE DU SERVICE CLIENT

Afin de protéger nos passagers privilégiés face aux personnalités hautes en couleur de nos pilotes, Corp Inc a élaboré
ce rigoureux « Guide de formation au service client ». Suivre scrupuleusement ces instructions garantira un vol sans
accrocs... du moins pour les VIP. Euh, nous venons de vérifier les statistiques de vol... disons plutét un décollage sans
accrocs.

C’est avec grand plaisir que Corp Inc fournit une cabine supplémentaire lorsqu’un VIP fait partie du voyage. Et par

« grand plaisir », comprenez « a cause de certains commentaires », comme celui-ci : « Ce serait viaiment dommage si
les chasses d’eau faisaient soudain l'objet d’une taxe d'importation de 110 % pour les mille prochaines années... juste
parce que j'ai encore di voyager dans une cabine exigué, a coté d’un vieux militaire vulgaire, puant et ronflant... »

Les vedettes du nanar Les Vaisseaux de nos cceurs se
sont immergées dans le quotidien de nos pilotes grace
au programme VIP. Lacteur Kris Krystal a méme avous,
dans sa poignante autobiographie, qu'il était encore
hanté par les hurlements...

Apres un vol particulierement difficile, certains pilotes
n'ont qu’une envie : décompresser et faire la féte. Un
équipage varié et haut en couleur, c’est I'assurance
d’une féte réussie, avec de la bonne nourriture et de la
danse a gogo !
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PRECISIONS SUR LES VIP

Remarque pour Effets Spatiaux : Cette
extension contient 4 types de composants
supplémentaires : boosters (de canons,
de moteurs et de boucliers), fourneaux
a réaction, catapultes et chambres de
stase. Les composants combinés comptent pour les
2 types. Les modules de survie extraterrestres cyan
sont toujours des modules de survie extraterrestres. Remarque pour Effets Spatiaux :

Lextraterrestre cyan Technicien
génere sa cellule d'énergie

gratuite comme par magie. Par VOUS VOULEZ VRAIMENT LIRE
2 0 . . ?

conséquent, elle n'est jamais C"gzh':::ét; ;fulfa?ffgf -7

prise en compte pour les récompenses JE SUIS A LA BOURRE !

des VIP.




Que vous soyez un routier novice ou un vétéran
chevronné, les missions constituent une toute nouvelle
facon de jouer a Galaxy Trucker ! Chaque mission
modifie les régles du vol, vous imposant des exigences
trés raisonnables, techniquement conformes a votre
contrat, et que tout pilote serait ravi de respecter.

Dans la mesure ou vous commencez tous avec une
généreuse avance, nous sommes *presque* certains
que chaque joueur est assuré de gagner nimporte
quelle partie de Galaxy Trucker avec une mission !
Publier des rapports sur un vol au cours duquel aucun
pilote n‘a réussi a obtenir le moindre crédit cosmique
serait une catastrophe pour le service de recrutement.

HE, L'AMI. GA TE TENTE, UN VOL ENCORE PLUS
FOU 7 T'INQUIETE PAS, BIEN SUR QU'Y A DES GARS QUI
SURVIVENT. JE TE DIRAI COMMENT NOUS REJOINDRE 5 f p— Aot/
S TU M ACHETES L'EXTENSION EFFETS SPATIAUX. Avant de plonger dans les regles spécifiques de chaque mission, détaillées
dans le manuel de missions, deux éléments majeurs sont communs aux

différentes missions : les cargaisons et les Supercaries,



COMPOSANTS DE CARGAISON

On se calme. Les cargaisons ne sont pas vraiment utiles. En fait, elles sont plutét source de problemes. Croyez-moi, si
elles n'étaient pas nécessaires a votre mission, vous refuseriez de les prendre a bord !

Un vaste débat juridique est en cours pour déterminer
si Corp Inc est autorisée a fabriquer ces explosifs.
Heureusement, personne ne se demande si les pilotes
devraient avoir le droit de les transporter ou non.

Lors de vols particuliérement difficiles, on a parfois
I'impression que chaque composant de son vaisseau
est fragile comme du verre. Imaginez maintenant qu'ils
soient réellement en verre ! Comme c’est excitant !

WAOUH, DES CARGAISONS
EXPLOSIVES ET FRAGILES 7 GENIAL !
IMAGINEZ LA COMBINAISON
DES DEUX... DU PUR DELIRE.

N VA CHARGER
pU LOURD !

Si vous possédez quelques rudiments de mécanique,
vous savez bien que les cargaisons lourdes
nécessitent de puissants moteurs, et qu’un poids
trop important empéche carrément votre vaisseau
d‘avancer. Mais il peut arriver que certains routiers un

peu plus compétents en physique osent remettre en
cause ces calculs... Ne les écoutez pas. S'ils parlent
d'énergie, d’inertie, de mouvement sans contraintes ou
autres aberrations, allumez vos moteurs et laissez-les
sur place. Ca leur apprendra !

Les générateurs nucléaires peuvent fournir une
énergie quasi illimitée bien utile au développement
des colonies. Dommage qu'ils aient des effets aussi
néfastes sur les cellules d’énergie des pilotes, sans
parler de I'équipage.

Remarque pour Effets Spatiaux :

Les chambres de stase sont

résistantes aux radiations,

et vous pouvez y placer

des membres d'équipage.
Les astronautes endormis peuvent
étre réveillés normalement, a condition qu'ils soient
immédiatement placés dans un lieu autorisé.




SUPERCARTES

Affronter toute une flotte plutét qu’un adversaire habituel comporte certains avantages. Tout d’abord, une flotte
attaque tout le monde : le vaisseau leader n'est plus le seul a samuser. Et puis, vaincre une flotte ne rapporte pas de
récompense, ce qui empéchera vos collégues de vous jalouser !

Les pilotes modernes respectent toujours les anciennes traditions transmises par les routiers terrestres d‘autrefois :
« Quand t'vois un nid-de-poule, mets un coup d’volant et fonce pas d’dans. »

Les trous noirs sont bien connus pour avoir inspiré le
tube intemporel numéro 1 de Radio Routiers : « Mon
vaisseau éclaté s'est fait éclater. »




Dans tout bon débit de boissons fréquenté par des routiers, la conversation finit toujours par tourner autour de la
probabilité qu’un petit astéroide de rien du tout puisse malencontreusement toucher I'unique connecteur exposé sur le
flanc gauche du vaisseau. Une grande gueule affirme que ¢a n‘arrive qu’une fois sur un million. Une pilote chevronnée
accoudée au bar rétorque que, sur son vaisseau, c'est au moins du 50/50. Le gars avec de grosses lunettes gribouille

un truc sur une serviette et tente d’expliquer pourquoi c’est entre une chance sur six et une chance sur douze en
fonction du secteur. La grande gueule attrape l'intello par le col pour lui montrer la différence entre la théorie et la
pratique... C'est a ce moment-la que, depuis votre recoin sombre, vous glissez d’une voix sinistre : « Qui parmi vous a
déja vu une pluie d'astéroides ? »

Remarque pour Effets Spatiaux : Comme
aucun dé n'est lancé, les vaisseaux de cette
extension ne respectent pas leurs regles
normales lors d'une Pluie d‘astéroides.

Les astéroides ne ricochent pas sur le
vaisseau lIA, et ceux qui touchent le haut ou le bas du
vaisseau IllA ne deviennent pas des impacts latéraux.
Bien entendu, cela est positif pour le vaisseau IA : ses
cases ne sont pas frappées plusieurs fois.

Remarque pour Effets Spatiaux : Les boucliers renforcés peuvent vous protéger aussi bien
des Attaques d‘astéroide que des Astéroides fantémes, mais chaque bouclier renforcé ne

peut vous protéger que d'un dégat par carte. Pour protéger plusieurs lignes ou colonnes,
vous aurez besoin de plusieurs boucliers et d'un moyen de tous les renforcer. (Voila enfin
une raison d’avoir plusieurs boucliers couvrant un méme coté !)




C’est vrai que si vous étes dans le rayon d’attraction
gravitationnelle d’une planéte, les doubles canons et
les doubles moteurs tombent probablement plus vite...
A l'origine, les nanorobots ont été créés pour
se débarrasser des déchets biologiques et
technologiques. Dommage qu'ils aient entiérement
dévoré I'équipe R&D avant qu’elle ne termine la
« Phase 2 du projet — Comment les éteindre ».

Remarque pour Effets Spatiaux :
Lextraterrestre cyan Diplomate
n‘a aucun effet sur une Zone
Tactique. Parfois, la diplomatie
ne fonctionne pas.

Note'n° 249 : J’ai aussi Supprimé cette
version, elle risquait de mettre le
lecteur mal a 1’aise. Allez, 1les gars
Q? sort demain. Ca ne doit pas étre si
difficile d’écrire une blague dréle et

o
Positive sur les maladies contagieuses

Ces deux cartes occasionnent de graves
dysfonctionnements a vos accumulateurs. Et quand
une cellule d’énergie de type E ne fonctionne plus,
disons qu'il faut s‘attendre a ce que ¢a soit... E-norme !




ASSEMBLAGE AU TOUR PAR TOUR

Si vous aimez Galaxy Trucker, vous avez probablement
déja été confronté a cette situation : vous voulez
partager votre passion et faire découvrir le jeu a un
ami. Vous lui expliquez tout, retournez le sablier,
commencez a assembler votre vaisseau... et quand

vous avez fini, vous réalisez qu'il ne sait pas ot mettre
sa cinquieme tuile, et que deux composants déja
posés ne respectent pas les régles... Lassemblage au
tour par tour va vous changer la vie !

5PA 6 PA 7 PA
6 PA 7 PA 8 PA
7 PA 8 PA

8 PA

UN JEU DE VLAADA CHVATIL ET DAVID JABLONOVSKY

Développement :

Direction artistique :

Graphisme :

Illustrations :

Visuels 3D :

Rédaction des régles :

Production :

Jakub Uhlif

David Jablonovsky
Jakub Politzer

Michaela Zaoralova
Tibor Vizi

Tomas Kucerovsky
Jakub Politzer

Radim «Finder» Pech
Roman Bednar

Gus Cook
Jason A. Holt

Vit Vodicka

Un grand merci a tous nos testeurs : Marek Sandor, Klara
Skodovd, Michal Pajtas, Martin “Intos” Sedmera, Pavlina
Prejskova, Kuba Kutil, Dilli, Alenka Chvatilova, Pavlik
Chvatil, Jakub Svitek, David Melichar, Jenik MitroCZECH,
Dalibor Dohnal, Ladislav Busek, anuliiss a On. Dr. A,
Lubomir Pajtas, Pato, Pavel Majtan, Karel Dolezal, Martin
Pejchar, Eyron, Milos Prochdzka, Radek Pulkrabek, Jiri Kis,
Lenka Vargovd, Zuzka Sabatova, Pavel Skréta, Alzbéta
Skrétova, Pavel Taticek, Talia Rosen, ainsi que le club de
jeux Fénix et tous ceux qui ont joué au jeu lors de nos
démonstrations.

Un remerciement tout particulier a nos collégues de
CGE qui ont testé cette extension : Zuzana Zadrazilova,
Michaela Zaoralova, Aléa Chvatilova, Matus Kotry, Jakub




GLOSSAIRE




