Fin du tour

Le tour de jeu se termine dés que tous les joueurs ont joué (ou non)
une carte en lien avec I'association proposée. On défausse alors les
cartes jouées, puis C'est au joueur situé a gauche du premier joueur
de commencer un nouveau tour de jeu en associant 2 de ses cartes.
On continue alors dans le sens horaire.

Passer son tour

Silors de son tour, un joueur n‘arrive pas a créer d'association, il a le
droit de se défausser d’'une de ses cartes et d'en piocher une a la
place, on passe alors au joueur suivant.

Fin de|la partie

Le premier joueur a se débarrasser de toutes ses cartes remporte
la partie. Si un joueur n'a plus qu'une seule carte a son tour de jeu, il
gagne directement la partie.
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But du jeu

Le Boulet est un jeu d'ambiance et d'association d'images ou les
joueurs doivent se débarrasser de leurs cartes en les associant
selon une expression ou un theéme le plus précis possible pour
empécher les autres joueurs d'y associer leurs cartes.

Matériel

160 cartes Image

‘ 30 cartes Boulet

Mise en place

Distribuez une carte Vote a chaque joueur, puis replacez les autres
dans la boite. Mélangez toutes les autres cartes (cartes Image &
cartes Boulet), puis distribuez-en 8, face cachée, a tous les
joueurs. Placez le reste des cartes en une pioche face cachée au
centre de la table. Tous les joueurs prennent connaissance
secretement et simultanément de leurs 8 cartes.

10 cartes Vote


https://www.gigamic.com/jeux-d-ambiance/1494-le-boulet-3770022319059.html
https://www.gigamic.com/brand/70-pandor-games

alors c'est 'accusateur qui pioche une carte en pénalité. Sinon cest

I'accusé qui pioche et récupére sa ou ses cartes. Ce joueur peut
Uniquement au début de la partie, le premier joueur qui trouve une retenter sa chance.

association entre deux de ses cartes les pose au centre de la table et
annonce a haute voix le theme associant les images. ds d B0
Peu importe l'ordre, les autres joueurs peuvent jouer une seule de [xemple un tour e]e“ .
leurs cartes en lien avec l'association proposée. Cela nest pas
obligatoire, mais fortement conseillé pour étre le premier a se
débarrasser de ses cartes.

®
Tour de Jeu Si 'accusé obtient au moins 1 validation (2 a partir de 7 joueurs),

Lors de son tour, Adrien pose
2 cartes quil associe avec
lexpression : « Ca pique ! ».

Marion pose une carte Image
en annon¢ant que sa carte
«pique » aussi.

(éline pose une carte Boulet.
Ala fin du tour, elle pourra la

donner a un autre joueur.
Gontestation
A tout moment, un joueur peut contester I'association ou Benjamin tente a son tour de
une carte ajoutée par un autre joueur. Le joueur accusé a poser une de ses cartes.
e droit de se défendre avant que les joueurs procédent au Adrien conteste sa carte : « Une
vote. Le joueur qui déclenche le vote devient I'accusateur. licorne, ¢a pique pas ! » Tous les
Tous les joueurs, sauf I'accusé, placent secrétement leur Jjoueurs votent contre, donc
carte Vote sur la face de leur choix, puis la révélent Benjamin reprend sa carte et en

simultanément. pioche une autre.




