Préparation du jeu Déroulement de la partie

'@) c € 1. Vous pouvez jouer & deux ou constituer deux 1. La premiére lumie rouge touchée détermine la
Q} équipes. Chaque équipe se recule de trois pas couleur verte ou bleue de I'équipe.
Attention! Ne convient pas aux enfants de (environ 3 meétres) face a la ligne de lumies et & ses
ins de 36 mois. Ri de suffocation da H A H : N A
aux peites idces ot s plles, adversaires. 2. Chaque équipe joue & tour de ro!e en lancant le
— luminator sur les lumies pour les faire changer de

2. Placez les lumies en ligne avec un couleur.

espacement correspondant au -——iiam
5 lumies (boules) diameétre du luminator.
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Contenu

« Lorsqu'une lumie rouge est touchée, elle se
transforme aléatoirement en vert ou en bleu.

But du jeu (

Changer toutes les lumies dans la couleur de 3. Allumez les lumies en appuyant
votre équipe en les heurtant & l'aide du bien au milieu. Les lumies doivent .
luminator. étre rouges au début du jeu. Si ce [ 4

QDQDQ n‘est pas le cas, éteignez et rallumez
la lumie.



https://www.gigamic.com/jeux-de-voyage/1422-lumios-3770039692008.html

» Ensuite, si une lumie est bleue, elle deviendra
verte au prochain choc.
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« Siune lumie est verte, elle passera bleue au
prochain choc.
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Note : Il y a un délai de 4 secondes entre deux
détections de chocs sur une méme lumie, soit
entre deux changements de couleur.

3. Lorsqu'une équipe gagne une lumie, elle peut
rejouer & condition de ne pas en avoir perdu une.

\

2

L'équipe gagne une lumie bleue (+1) mais perd une
lumie bleue (-1). Cette derniére redevient verte.
L'équipe ne peut pas rejouer.

Apres

L'équipe gagne une lumie bleue (+1). L'équipe peut
rejouer.

Fin de partie

La partie prend fin lorsque les 5 lumies sont
toutes vertes ou toutes bleues.
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Ce prospectus a été congue & 'aide d'images issues de Freepik.com -
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