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 �1 plateau de jeu
 �220 cartes

Place le plateau sur la 
table puis positionne les 
cartes des 5 thèmes sur 
leur emplacement. 
Une fois complet, le 
plateau ressemble à ça :

LE CONTENU DE LA BOITE

LE PLATEAU

JEUX DE SOCIÉTÉ

Partenaire de vos moments 
entre potes ou en famille.

Découvre aussi 
Mind Me ! 

Le jeu de soirée 
pour (re) découvrir 

tes potes !

JEUX MOBILES

Découvre Olémains 
sur smartphone !
Le jeu numéro 1 sur 
iPhone et Android 
avec plus de 5 millions 
de téléchargements.

NICOLAS SALEIL FLORENCE DE NAZELLE

LES RÈGLES DU JEU
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On a fait le choix de fabriquer nos jeux en Union Européenne, avec des 
cartes imprimées sur du papier issu de forêts bien gérées (certifiées FSC®) 
et de matériaux recyclés. On en est plutôt fiers, on espère que toi aussi.

ENGAGEMENT ENVIRONNEMENTAL



COMMENT JOUER ?

Le jeu se joue en équipes. Chaque équipe s’affronte sur 5 thèmes, un après l’autre. 
Avant chaque manche, dans ton équipe, choisis qui DEVINE et qui FAIT DEVINER.

LES ÉQUIPES

Faites des équipes de 2 à 4 personnes. Si vous n’êtes que 3, faites alors des équipes d’une 
personne et l’adversaire te fait deviner.

COMMENT GAGNER ?

 �À chaque thème, l’équipe qui devine le plus de mots en 1 minute remporte la manche 
et garde une des cartes du thème avec elle en guise de point. 
 �À la fin des 5 thèmes, l’équipe qui a remporté le plus de thèmes remporte la partie. 
Sois Fair Play, on est là pour s’amuser ! 
 �En cas d’égalité sur un thème, c’est le « quitte ou double » : le point est remis en jeu 
sur le thème suivant, qui vaudra donc double ! En cas d’égalité finale, on recommence 
une partie !

LE JEU

Les équipes vont s’affronter sur 5 thèmes :

 LE THÈME JAUNE C’EST : IMITE L’ANIMAL !
Imite l’animal dessiné sur la carte. Bruitages autorisés !

 LE THÈME ROSE C’EST : MIME LE SPORT !
Mime le sport dessiné sans faire aucun bruit !

 LE THÈME ROUGE C’EST : FAIS DEVINER LE MÉTIER
Décris le métier dessiné sans dire le/les mots écrit(s) sur la carte !

 LE THÈME BLEU C’EST : MIME L’ACTION
Mime l’action dessinée sans faire aucun bruit !

 LE THÈME VERT C’EST : FREDONNE LA CHANSON
Fredonne les comptines et chansons sans dire les paroles !

Télécharge l’appli gratuite Olémains ! sur ton smartphone, tu en auras 
besoin pour le chrono, et pour plein d’effets sonores sympathiques qui 
vont te mettre dans l’ambiance.
Si tu n’as pas de réseau, utilise le chronomètre de ton téléphone.

TÉLÉCHARGE L’APPLI GRATUITE OLÉMAINS !

TU AIMES NOTRE JEU ?

Poste un avis sur Internet, envoie-nous des , parles-en à tes proches et sur les 
réseaux sociaux. Ça nous fait toujours super plaisir !

SOURISSOURIS

 �TU « DEVINES »
Prépare un petit tas de cartes du thème. 
Tu as 1 minute pour deviner un maximum 
de mots ! Mets une carte sur ton front 
(sans la regarder). Tes coéquipiers doivent 
mimer, décrire ou fredonner ce qui est sur 
la carte. Dès que tu trouves, enchaîne avec 
la carte suivante. Après 1 minute : STOP ! 
À l’autre équipe de jouer.

 �TU « FAIS DEVINER »
Mets-toi face à ton coéquipier (pas trop 
loin pour bien lire les cartes). Sois prêt 
à jouer la comédie, mimer, chanter… 
Si une carte est trop dure : tu peux la 
passer ! À noter : pour 4 de ces thèmes, 
les cartes sont illustrées, idéales pour 
laisser faire deviner des enfants qui ne 
lisent pas encore très bien.
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