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Formez le plus de fleurs possibles, en assemblant les tuiles o 70 tuiles

au fur et a mesure que vous les piochez durant la partie. (dont chaque face posséde les mémes caractéristiques,
Faites tout votre possible pour que ces fleurs accueillent des mais en symétrie)

pollinisateurs.

Sachez tirer profit de la présence d’autres insectes qui eux ne

pollinisent pas mais ont tout de méme un impact sur votre . .
parterre. o 1livret de regle

¢ 21 Pollinisateurs
(7 abeilles, 7 papillons, 7 cétoines)

o - R

Constituez 5 piles de méme hauteur avec toutes les tuiles et placez-les au centre de la table.
Veillez a ce que les tuiles soient bien empilées, de maniére a ce que seules celles du dessus soient visibles.

Disposez tous les Pollinisateurs face cachée dans la Réserve (sur le c6té de la table).
Piochez-en O X2 YT k&) et rendez-les disponibles en les plagant face visible a cété
de la Réserve.

Enfin, déterminez de facon aléatoire le premier joueur.




Les joueurs jouent a tour de réle en sens horaire.

A son premier tour de jeu, un joueur doit prendre une

des tuiles disponibles (au sommet des 5 piles) et la poser
devant lui, ouvrant ainsi son parterre de fleurs.

« Auxtours suivants il prend de nouveau une des tuiles
disponibles, mais doit la lier a son parterre de fleurs (voir
ci-contre).

Lien deg Tailes

Quand vous ajoutez une
tuile a votre parterre, vous
devez la lier a une autre
tuile précédemment
posée. Pour ce faire,
placez-la cote a cote avec
une tuile en la connectant
par un de ses grands
cotés encore libre.

Il nest pas obligatoire
que les couleurs de
pétales adjacents
correspondent.

Flewn

Une fleur se forme lorsque 6 pétales adjacents sont
strictement de méme couleur.

Quand, en posant une tuile, un joueur forme une fleur,
il peut prendre un pollinisateur disponible de la méme
couleur et le placer au centre de cette fleur.




"-\: A

Yok AW
) 11Ty
fass

Certaines tuiles
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présentent des insectes et araignées :

Fhilons & patles jaunes (x7)
Vespa velutina
Apreés avoir placé une tuile présentant un

frelon, un joueur renvoie un pollinisateur
disponible dans la Réserve, face visible.

Lors d'une fin de tour, un pollinisateur visible
dans la Réserve pourra étre choisi plutot

que pioché au hasard pour compléter les
pollinisateurs disponibles.

pe Thomige (x7)

Misumena vatia

Apres avoir placé une tuile présentant une |

araignée, un joueur choisit une nouvelle tuile
qu'il ajoute immédiatement a son parterre.

_Mais attention, a la fin de la partie, chaque

araignée dans votre parterre vous fera
perdre €) point !
“Note : Un joueur peut jouer
‘consécutivement plusieurs tuiles
présentant une araignée.

Gow'nelle (x14)

Coccinella septempunctata
A la fin de la partie, la présence de
coccinelles au sein des parterres offrira des
points supplémentaires a ceux qui en auront
réunies le plus.
¢ Le joueur qui posséde le plus

de coccinelles dans son parterre

gagne 6 foints,
« Le second joueur quien posséde

le plus (apreés lui) gagne (1) foint.
En cas d'égalité de nombre de coccinelles,
tous les joueurs concernés gagnent les
points correspondants (3 pts ou 1 pt).
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A la fin du tour d'un joueur, il doit toujours y avoir
pollinisateurs disponibles.
S'il en manque, il prend autant de pollinisateurs dans la
Réserve.

Rapepet b
Un pollinisateur disponible chassé par un freJ,QmH‘
sera remplacé a la fin du tour.
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Lorsqu’un joueur épuise I'avant-derniére pile de
tuiles (la 49), il termine son tour, puis chacun procéde au
décompte de ses points :

Chaque fleur formée offre gpam

Chaque \ﬂg Abeille offre Qpama
Chaque <% Papillon offre gpomu

Chaque ‘% Cétoine offre O;ww&
Chaque '/ Araignée fait perdre OM

Les Coccinelles ,-# offrent des points a certains joueurs
(voir ci-contre).

En cas d'‘égalité, le vainqueur est celui possédant le moins
de frelons dans son parterre. En cas de nouvelle égalité, les
ex &quo se partagent la victoire.

W N I.
ExempLe
Thomas a formé 5 fleurs, dont deux pollinisées par des Abeilles et une
par une Cétoine. Il a 3 Araignées et 7 Coccinelles (3pts).
Il marque donc 17 points.
Idoya a formé 4 fleurs, dont trois pollinisées par des Abeilles et une
par un Papillon. Elle a 1 Araignée et 3 Coccinelles.
Elle marque donc 18 points.
Charly a formé 5 fleurs, dont deux pollinisées par des Papillons et
deux par des Cétoines. Il a 3 Araignées et 4 Coccinelles (1pt).
Il marque donc 14 points.

Bravo Idoya !




Etalez sur la table toutes les tuiles ; elles sont toutes disponibles.
Formez le maximum de fleurs (voir ci-dessous).
Les insectes et les pollinisateurs n'ont pas d'effet dans ce mode de jeu.

(Nlouvelle hégle poun lieh des Taileg
Dans cette version puzzle du jeu, il faut que toutes les couleurs des pétales
correspondent quand vous liez des tuiles !
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La partie prend fin lorsque vous ne pouvez plus poser de tuile ; comptez le nombre de
fleurs formées. Ce nombre est votre record a battre !

Apis mellifera
- (x7)

Ensemble de 6 pétales de
méme couleur,
avec ou sans pollinisateur.
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C;:;cinella septempunctata Melana rgi a galathea
(x14) (X7)
Qmu pour celui qui a le plus de - dans son parterre,

ﬂMpour le second. 3 / 1 m
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e Thomige
Misumena vatia - Cetonia aurata
(x7) (x7)
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