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CONTENU

BUT DU JEU

1 plateau de jeu comportant 
25 emplacements reliés 

par des lignes

7 étoiles claires

7 étoiles foncées

DÉROULEMENT DE LA PARTIE

Le dernier joueur à avoir observé les étoiles 
commence.
Lors de votre tour, effectuez l’une des 2 actions 
suivantes :

Former un carré parfait de 4 étoiles de sa couleur, 
reliées par des lignes droites.

MISE EN PLACE

Placer le plateau au centre de la table. 
Chaque joueur choisit une couleur et prend les 7 
étoiles correspondantes.

OU

Pour déplacer une étoile,  faite-la glisser le long 
d’une ligne jusquà l’emplacement suivant.
Les déplacements peuvent s’effectuer à 
l’horizontale, à la verticale ou en diagonale. 

Poser une étoile  de sa couleur sur un 
emplacement libre  du plateau.

Déplacer une étoile de sa couleur.

https://www.gigamic.com/39-jeux-de-plateau
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Il est possible de pousser votre étoile ou celle 
de l’adversaire hors du plateau depuis le carré 
extérieur. Dans ce cas, l’étoile retourne en 
possession de son propriétaire et pourra être 
rejouée normalement.
Vous pouvez également faire sortir l’une de vos 
étoiles, située sur le carré extérieur, en la faisant 
glisser hors du plateau.

Note :
	Il n’est pas permis de pousser plus d’une 
étoile à la fois.

	Vous ne pouvez pas annuler le coup du joueur 
précédent en jouant le mouvement inverse.

	Si l’emplacement est vide, rien ne se passe.
	Si l’emplacement est occupé par une autre 
étoile (de l’une ou l’autre couleur), vous pouvez 
pousser cette étoile dans la même direction 
sur l’emplacement connecté suivant. Vous ne 
pouvez cependant pousser une étoile sur 
un autre emplacement que si celui-ci est 
vide.

FIN DE LA PARTIE

Le premier joueur qui parvient à former un carré 
de 4 étoiles de sa couleur reliées par des lignes 
droites remporte la partie. Ignorez les étoiles de 
votre adversaire.
Si vous créez un carré pour votre adversaire en 
poussant une étoile, ce dernier remporte la partie.
De même, si votre mouvement forme 
simultanément un carré d’étoiles à votre couleur 
et à celle de l’adversaire, c’est ce dernier qui 
remporte la partie.
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