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Ce jeu mélant puzzle et pose de tuiles sur le theme de la presse écrite vous entrainera dans un univers sylvestre enchanteur !
Congu par Peter McPherson et Flatout Games CoLab, illustré par Ian O’ Toole, il est prévu pour 1 4 6 joueurs de 10 ans et plus.

Bourg-Chardon est le village le plus animé du monde, 4 tel
point qu’il devient difficile de suivre tout ce qui s’y passe : quia
remporté le premier prix des viennoiseries  la foire du quartier,
qui a creusé dans le carré de carottes de Mme Roncemdre...

En votre qualité de rédacteur en chef pour 'un des quotidiens
locaux, c’est 4 vous qu’il incombe de raconter ces histoires !

La Une doit étre rendue dans quelques heures et vous n’avez pas
le temps de pinailler. Emparez-vous des sujets les plus juteux avant
vos concurrents, sans oublier de prendre les bons clichés. Comme
toute entreprise qui se respecte, un journal doit trouver des
financements — alors pensez aux publicités ! Apres avoir récupéré
un assortiment d’articles, de photos et de pubs, vous devez mettre
votre Une en page. Avez-vous collecté suffisamment de tuiles pour
remplir tout le feuillet, sans pour autant devoir opérer de coupes ?
Trois journées trépidantes vous attendent, et il ne tient qu’a vous
de prouver que vous étes le meilleur rédac’ chef qui soit !

Durant chaque round chronométré, les joueurs récuperent
simultanément des tuiles Journal et les entassent sur leurs
bureaux, jusqu’a ce qu’ils pensent avoir collecté tout le nécessaire
pour produire la Une idéale. Ils sexclament alors « Maquette ! »
et se lancent dans la composition de leur page en agengant
soigneusement les tribunes, articles, photographies et publicités.
Lorsque tout est fin prét, ils crient « Tirage ! », espérant que leur
journal sera le premier imprimé — ce qui leur permettra de choisir
leur tribune au prochain round.

Aidez les animaux de Bourg-Chardon a raconter leurs histoires en
publiant la meilleure Une de tout le village !
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M AT ERIEl Votre boite de Rédac’ Chef doit contenir le matériel suivant. Si ce n’est pas le cas, contactez-nous

par mail 4 adresse info@luckyduckgames.com.
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120 tuiles Journal

(57 tuiles Article) (29 tuiles Phoro)
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n Distribuez un plateau Une, une carte Personnage/Aide de jeu
et un Bureau  tous les joueurs. Chacun déplie son plateau et
le pose devant lui, face « Ven/Sam » visible, de sorte que la
manchette apparaisse en haut. Il place ensuite son Bureau en
3D a proximité de la Une et retourne sa carte face Aide de jeu

visible, sauf en mode Avancé (cf. ci-contre).

Placez les tuiles Journal face cachée au centre de la table, a
portée de tous les joueurs, et mélangez-les soigneusement.
Peu importe si elles se chevauchent.

Meélangez les tuiles Tribune de départ et donnez-en une a
tous les joueurs (utilisez la face qui affiche la condition de
score). Chacun la pose sur son plateau Une, de sorte quelle
recouvre la case marquée d’une étoile ; sa position exacte n’a
pas d’importance, car elle sera déplacée par la suite (cf. page 6).
Remettez les tuiles Tribune de départ inutilisées dans la

boite : vous n’en aurez pas besoin pendant cette partie.

Enfin, mélangez et retournez aléatoirement les tuiles Tribune
restantes pour laisser le hasard déterminer leur face visible

(A ou B), puis empilez-les 4 portée des joueurs (elles serviront
lors des prochains rounds, cf. page 12).

Utilisez un smartphone ou un minuteur pour chronométrer
les rounds. Réglez-le sur la durée choisie par le groupe, en
fonction de votre expérience et du défi que vous souhaitez
relever, puis placez-le bien en vue de tous les joueurs.

* Pour encore plus de
détente, n’hésitez pas a
augmenter cette durée ;
Uimportant est qu’elle
convienne a votre groupe !

3:00 - FRENESIE
5:00 - DETENTE"

Placez les pions Bouclage au centre de la table, triés dans
lordre croissant. N’utilisez que ceux qui correspondent au
nombre de joueurs, par exemple les pions 1, 2 et 3 lors d’une
partie a 3 joueurs.

MODE AVANCE
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Une fois familiarisé avec la mise en place classique de Rédac’ Chef,
vous pourrez pimenter et renouveler lexpérience en ajoutant les cartes
Flash info et les pouvoirs spéciaux des personnages ! Ils sont utilisables
ensemble ou séparément, a vous de décider selon vos préférences.

[5) POUVOIRS SPECIAUX :

Distribuez une carte Personnage/Aide de jeu au hasard a chaque
joueur, et utilisez la face qui affiche le pouvoir spécial de cet animal.

() FLASHS INFOS :

Meélangez séparément les 3 paquets Flash info (Vendredi, Samedi
et Dimanche), posez-les sur la table et retournez la premiere carte
de chacun d’eux avant que les joueurs ne choisissent leur tuile
Tribune pour le prochain round (pendant la mise en place, révélez
uniquement celle du paquet Vendredi). Ces cartes comportent des
restrictions, des prérequis et des bonus spécifiques 4 chaque journée.

[Note : d’auntres modes de jeu sont disponibles dans la section
Variantes, page 20.]




EXEMPLE DE MISE EN PLACE A 3 JOUEURS
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